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Chapter 1

SFX

1.1 Operators : Delay

Delay
-----

Funktion : Verzögert das Sample
Parameter : Effekt Wie stark der Effekt in das Ergebnis einfließt

Feedback Signalrückführung (in %). Diese kann auch nega-
tiv sein, was dann eine invertierte Rückführung
ergibt.

Delay Verzögerungszeit.
Ampf Verstärkung, um der Auslöschung gegenzuwirken.

ARexx : EffS/E <Effektanteil> 0..100 %
EModBuf,EModShape,EModMode
FbS/E <Feedback> 0..100 %
P1ModBuf,P1ModShape,P1ModMode
Ampf <Verstärkung> 0..1000
Delay <Verzögerung> 0..2147483648

Hinweise : Kurze Delayzeiten (ca. 100-500) mit hohen Feedbackanteil bewir-
ken einen metallischen Klangcharakter bei dem Sample.
Wenn man einen Klang digitalisiert hat, der ziemlich stark ab-
bricht, kann man ihn mit einem langen Delay ausklingen lassen.
Die Feedbackschleife verhindert, daß das Sample "einkopiert"
klingt - sie verwischt das Signal etwas.
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